1. UVOD

Zivimo u 21.stoljeu, stolje¢u tehnologije, napretka i inovacija. No jednu smo
inovaciju naslijedili iz proslog stolje¢a na kojoj ¢e se temeljiti velik dio naSe
buduce stvarnosti 1 komunikacije: internet. Danas, gotovo prisutan u svakoj zemlji
svijeta, zauzima mjesto medu stvarima bez kojih danasnji nacin Zivota ne bi mogli
zamisliti. Primarno koriSten kao nepresuSan izvor informacija, Internet je mreza
koja, prije svega, povezuje narode, civilizacije 1 kulture u jednu globalnu mrezu.
Internet je mjesto razmjene tih istih informacija te je postao jedan vid
komunikacije. Ubrzao je procese razumijevanja i rjeSavanja mnogih problema te
nas gotovo prisilio da napustimo neke druge vidove naSe kulture koji su dugo bili
dio naSe tradicije. Pa sjetimo se samo pisanje pisama, razliCitih dopisa,
rjeSenja...Internetom se danas obavljaju takve stvari jednostavno, 1 prije svega,
brzo. Danasnji nacin zivota u potpunosti je prihvatio Internet jer danasnjem
covjeku itekako dobro sluZzi svrsi: brzo 1 jednostavno.

No koliko god mi hvalili Internet jer nam olakSava Zivot onoliko koliko mi zelimo,
Cinjenica je da danasnji Covjek nije u potpunosti upoznat sa svim njegovim
prednostima. Neki ljudi Zele nauditi jer u njemu vide buduénost, no neki su bili
prisiljeni sjesti 1 malo pronjuskati svijetom world wide web-a. Djeca s uzitkom
surfaju u potrazi za informacijama, novim nacinima igranja omiljene igrice, ali
odrasli (a to se ponajmanje odnosi na generaciju odraslu na crno-bijelim tv-ima)
nezadovoljno frkéu nosom jer su se izgubili medu hrpom informacija. Moram
priznati da se 1 ja znam izgubiti pa tako da mogu razumijeti nase stare. Medutim to
ne znaci da se oni nikada ne¢e moci kvalitetno koristiti internetom. Ba§ naprotiv,
treba uciti jer je Internet dio nase i svjetske stvarnosti.

Zato ¢u u ovom seminaru prije svega govoriti o tome S$to je Internet zapravo te
kako rijeSiti neke pocetnicke probleme poput ukljuCivanja na mrezu. OlakSati
nekome pocetak znaci zainteresirati ga 1 za teZe stvari. A ja se nadam da hoce. Ja
osobno jo$§ 1 mogu zamisliti Zivot bez ,,mreze* no mlade generacije neCe moci.
Uvucéi ¢e im se u zivot 1 postat jedna kultura za sebe.

Uostalom Internet neki 1 smatraju kulturom buduénosti.



2.STO JE INTERNET?

Internet moZemo definirati kao svjetsku racunalnu informacijsku mrezu,
sastavljenu od velikog broja manjih medusobno povezanih racunalnih mreza, koja
omogucava prijenos informacija izmedu racunala koji ¢ine mrezu. Dakle internet
bismo mogli definirati kao mrezu svih mreza. To doslovce znaci da je to najveca
mreza koja povezuje milijune osobnih racunala, lokalne (LAN) 1 raSirene (WAN)
mreze u zajedniCku mrezu. Racunala i1 pojedine mreze pritom su u internet
povezani na razliite nacine. Tako razlikujemo viSe vrsta veza kojima se sluzi
internet. S jedne strane prosjecni se korisnik u ve¢em dijelu svijeta spaja na internet
putem modema. S druge strane postoje veze kojima se povezuju racunala koje
zovemo serveri, hostovi ili ¢vorovi. To su vec¢inom iznimno snazna raCunala
sposobna za obradu ogromnih koli¢ina podataka, a upravo preko njih se pojedinci
spajaju modemom na internet. Serveri su najéeSc¢e umrezeni satelitskim 1 radijskim
vezama te svjetlovodnim 1 telefonskim kablovima. Ta racunala su povezana
specijaliziranim racunalima koje nazivamo usmjernicima (routerima). Usmjernici
provjeravaju kamo idu podaci koji se krecu preko interneta te odlucuju kojim ¢e ih
putem poslati.

Za razliku od tradicionalnith medija za prijenos podataka kao Sto su radio i
televizija internet je decentralizirana mreZa Sto znaci da nema srediSnjeg mjesta 1z
kojeg je upravljana. Podaci putuju mrezom podijeljeni u pakete. Svaki od tih
paketa sadrzi podatke o tome odakle je krenuo i gdje mu je odrediste. Upravo zbog
toga nije vazno kojim smjerom ovi paketi prolaze sve dok su na svom odrediStu
pravilno sastavljeni, dakle nije vaZzno kojim putem poslana poruka putuje
internetom - ona ¢e na kraju naci svoj put do cilja. Za njihovo pravilno putovanje
internetom te sastavljanje na odredistu brine se TCP/IP protokol, koji ima zadatak
da poruka stigne u istom obliku u kojem je poslana. Internet je zasnovan na klijent-
server relaciji izmedu racunala nazvanoj klijent-server arhitektura. U klijent-server
arhitekturi neka racunala se ponaSaju kao serveri ili posluzitelji podataka, dok se
druga raCunala ponaSaju kao klijenti ili primatelji podataka, i to tako da racunalo
klijent moZe pristupiti mnogim razli¢itim serverima, a pojedinanom serveru moze
pristupiti viSe razli¢itih racunala klijenata. Jednom kada racunalo klijent uspostavi
vezu sa serverom koji sadrzi trazene informacije, server ih Salje klijentu u obliku
datoteke (file). Poseban racunalni program zvan preglednik (browser) omogucava
korisniku trazenje dokumenta.



3. POVIJEST INTERNETA

Razvoj interneta kao globalne mreZze ponajprije je ovisio o razvoju sredstava
komuniciranja. Izumi telegrafa, telefona, radija i racunala bili su tako podloga za
pojavu interneta.

Internet je nastavak raCunalne mreZze uspostavljene u Sjedinjenim Americkim
Drzavama tijekom 1960. godine od Advanced Research Projects Agency (ARPA),
koja je povezivala nekoliko racunala u Cetiri sveuciliSta u drzavama Kalifornija i
Utah. Ta prva raCunalna mreZza uopce, nazvana je ARPANET (ARPA NETwork).
Znanstvenici su izgradili ARPANET s namjerom da to bude mreza koja ¢e joS
uvijek uspjesno raditi 1 u slucaju da dio mreZe bude oStecen. Takav koncept bio je
vazan vojnim organizacijama koje su proucavale nacine da odrZze komunikacijske
mreze u funkciji 1 u slucaju nuklearnog rata. Bilo je to vrijeme hladnog rata, i
upravo ta stalna ratna opasnost 1 zelja da se uvijek bude ispred protivnika, donijela
je svijetu mnoge proizvode i tehnoloSke inovacije kojih, kako smatraju neki
povjesnicari ne bi bilo bez Hladnog rata. Prvotno zamisljen kako bi omogucio
visoku ucinkovitost u komunikaciji izmedu istrazivackih centara, sveuciliSta i
vladinih agencija SAD-a internet je ubrzo prerastao u internacionalnu mrezu
dostupnu svima. Kako je ARPANET rastao u 1970-ima, sa sve viSe 1 viSe
sveuciliSta 1 institucija koji su se spajali na njega, korisnici su uvidjeli potrebu
razvijanja standarda za put kojim ¢e podaci biti prenoseni internetom.

KRONOLIGIJA:

Prva zabiljeZzena deskripcija socijalne interakcije omogucene putem mreze bila je
serija dokumenata koju je napisao J.C.R. Licklider u kolovozu 1962. godine,
raspravljaju¢i o svojem konceptu "Galactic Network". On je zamislio globalno
povezan set racunala preko kojih bi svatko vrlo brzo mogao pristupati podacima i
programima sa bilo koje stranice. Ovaj koncept bio je vrlo sli¢an internetu danas.
Licklider je inae bio na celu istrazivackog tima racunalnog istrazivackog
programa u DARPA-i (U.S. Defense Advanced Research Projects Agency), koji je
zapocet u listopadu 1962.

Godine 1969. ARPANET povezuje prva cetiri sveuciliSta u Sjedinjenim
Americkim Drzavama, tako Sto su istraziva€i u cCetiri kampusa u Sjedinjenim
Drzavama stvorili prve servere ARPANETA, povezuju¢i Stanford Research
Institute, UCLA, University of California Santa Barbara 1 University of Utah. Tako
je nastao internet.



U listopadu 1972. godine Robert E. Kahn organizirao je veliku demonstraciju
ARPANETA na International Computer Communication Conference (ICCC). Bila
je to prva javna demonstracija nove tehnologije. Te iste godine, iako u
eksperimentalnoj fazi, predstavljena je 1 elektronicka posta.

Godine 1973. ARPANET se $iri u medunarodnim okvirima, povezuju¢i University
College u Londonu 1 Royal Radar Establishment u Norveskoj. Te je godine
DARPA pokrenula istrazivacki program koji je trebao istraziti tehnike i tehnologije
za medusobno povezivanje razli¢itih mreza. Projekt je nazvan Internetting project,
a sistem mreZza koji je bio produkt istrazivanja, nazvan je "Internet". Sustav
protokola, koji je nastao ovim projektom, postao je poznat kao TCP/IT Protocol
Suite (nakon S$to su razvijeni protokoli Transmission Control Protocol (TCP) i
Internet Protocol (IP).

Od 1974. do 1981. godine, ARPANET se prosirio iz vojno-istrazivackih krugova, 1
tako se Sira javnost upoznaje s ¢injenicom da se umrezena racunala mogu koristiti i
u svakodnevnom Zzivotu u komercijalne svrhe.

Godine 1976. britanska kraljica Elizabetha Salje svoju prvu kraljevsku e-mail
poruku.

Godine 1979. Tom Truscott 1 Jim Ellis, studenti s Duke Universitya i Steve
Bellovin sa Sveucilista u Sjevernoj Karolini uspostavili su prve USENET news-
grupe. Korisnici iz Citavog svijeta prikljucili su se diskusijskim grupama u
razgovorima o mreZi, politici, religiji i tisu¢ama drugih tema.

Godine 1982. po prvi put je upotrijebljen termin internet.
Godine 1983. TCP/IP je postao jedinstveni jezik interneta.

Godine 1984. William Gibson prvi je put upotrijebio naziv "Cyberspace" u svom
romanu "Neuromancer". U to je vrijeme broj hostova interneta presao 1000.

Godine 1987. broj ¢vorova interneta prelazi 10 000.

Od 1988. godine internet postaje jedno od osnovnih sredstava komunikacije, a
pocinju se javljati 1 pitanja privatnosti 1 sigurnosti u digitalnom svijetu. Ta pitanja
su postala jo$ naglasenija 1. studenog iste godine, kada je program nazvan
"internetski crv" privremeno onesposobio izmedu 6000 1 60 000 hostova interneta.

Godine 1990. ARPANET prestaje postojati. Iste godine broj hostova prelazi 300
000.



Godine 1991. roden je The World Wide Web. Na SveuciliStu u Minnesoti grupa
istrazivaca koju je vodio programer Mark MaCahill stvara "Gopher", prvi point-
and-click nacin navigacije po datotekama na internetu. Te iste, 1991. godine, Tim
Berners-Lee, koji je radio u laboratoriju CERN u Svicarskoj, izumio je kod
"alt.hypertekst", koji je omogucio kombiniranje rijeci, slike 1 zvuka na stranicama
weba.

Godine 1993. pusten je u upotrebu Mosaic, prvi graficki baziran preglednik weba.

Godine 1995. grupa programera iz Sun Microsytemsa na c¢elu s Jamesom
Goslingom stvorila je program nazvan Java.

Godine 1996. postoji vise od 10 milijuna hostova.




4. INTERNET PROTOKOLI T SERVISI

Kako smo ve¢ istaknuli, Internet je mreZa svih mreZa i ona se kao takva temelji na,
ve¢ spomenutim, TPC/IP protokolima. No pitanje je: Sto su protokoli?

Unutar interneta, mreze (LAN i WAN) medusobno povezane moraju nekako
medusobno komunicirati, a sama komunikacija je nemoguca ukoliko ne postoji
neki zajednicki jezik. U slucaju komunikacije dvaju raCunala, govorimo o
protokolima. To je skup nekih pravila koja odreduju nacina slanja podataka preko
mreze. Svaki od protokola ima svoje specifi¢nosti. RaCunala se mogu razumjeti
jedino ako koriste isti protokol na istoj razini komunikacije.

Pa nabrojimo neke vazne protokole:

[P (Internet Protocol)- protokol koji omogucuje datagramima (paketi¢ima
informacija) da stignu tamo kamo trebaju.

UDP (User Datagram Protocol)- ne ostvaruje stalnu vezu medu racunalima te ne
provjerava gresSke prilikom prenosenja podataka.

TCP (Transmission Control Protocol)- uz UDP najosnovniji protokol na internetu
koji ostvaruje stabilnu vezu medu raCunalima tj. oni konstantno razmjenjuju
podatke. Pouzdan je jer provjerava da li su pristigli podaci ispravni, pa zbog silne
kontrole koju svaki datagram prolazi dosta se gubi na vremenu prijenosa.

TCP/IP- oznacava skup Internet protokola

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol)- brine se o slanju 1 primanju elektronske
poste. Nadograduje se na TCP.

FTP (File Transfer Protocol)- protokol, ali i usluga prenoSenja podataka (binarnih i
tekstualnih) izmedu dva racunala na internetu. To je jedan od najranijih protokola
interneta, a sve do 1995. godine bio je prema obimu prenoSenih podataka
najkoristeniji protokol interneta. Od tada ga prestize HTTP protokol odnosno world
wide web. Premda manje popularan od weba joS uvijek se Cesto koristi u internet
zajednici, ali ponajviSe u kombinaciji s webom. FTP protokol omogucava prelazak
datoteka sa jednog racunala na drugi. Za razliku od Weba, sadrZzaj dokumenta se ne
vidi dok se ne skine sa udaljenog racunala. Pomocu FTP se najceS¢e skidaju
programi i velike datoteke sa udaljenih racunala.



HTTP (HyperText Transfer Protocol)- zasluzan za prijenos Web stranica od
posluzitelja do klijenta, tj. zasluzan za prijenos hiperteksta (zajedniC¢ko ime za
pravila za izmjenu teksta, slike, zvuka i drugih multimedijskih datoteka na kojima
je baziran Web). Dok jezik HTML omogucuje istodobno prikazivanje teksta i slike
protokol HTTP se brine kako ¢e te slike 1 tekst biti prenoSeni preko interneta.

NNTP (Network News Transfer Protocol)-protokol za prenosenje novinskih
Clanaka izmedu novinskih grupa na NEWS posluziteljima te s posluzitelja na
osobno racunalo. Radi se o sustavu u kojemu svatko moze sudjelovati tako da
postavi pitanje ili da svoj odgovor u to¢no odredenom direktoriju na NEWS
posluzitelju. U roku od nekoliko sati na pitanje ¢e vjerojatno biti odgovoreno 1 to
zahvaljujuéi velikom broju posjetitelja takvih novinskih grupa. Novinske grupe su i
zamiSljene upravo radi razmjene iskustava pa se tako u njima na relativno lagan
nac¢in moze do¢i do odgovora na postavljena pitanja. Za pregled novinskih grupa
na osobnom racunalu potreban je program za njihovo pregledavanje, a vecina
danas$njih web pretrazivaca imaju integrirane vlastite programe za tu svrhu.



E-MAIL

Put pisma moze trajati danima, tjednima ako je pismo poslano na drugi kraj svijeta.
Kako bi ustedjeli na vremenu i novcu, sve viSe ljudi koristi elektronicku postu.
Brza je, jednostavna 1 puno jeftinija od obicne poste. E-mail je servis koji koristi
SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) odnosno POP3 (Post Office Protocol 3) -
protokole koji omogucuju prenosenje elektronicke poste preko interneta. Taj servis
od samih je pocetaka interneta jedan od najpopularnijih servisa, a to ¢e 1 dalje ostati
upravo zbog njegove vaznosti u komunikaciji na svim razinama.

U svom najjednostavnijem obliku, e-mail poruka je elektronicka poruka poslana s
jednog racunala na drugo. MozZete slati ili primati privatne ili poslovne tekstualne
poruke s dodacima poput slika ili dokumenata oblikovanih u drugim programima.
Mozete slati ¢ak 1 kompjuterske programe.

Elektronicka posta je:

brza - samo par sekundi do primatelja

jeftina - koSta manje od poStanske marke

prakti¢na - na bilo kojem racunalu koje se mozZe spojiti na Internet

univerzalna - smanjuje udaljenosti 1 vremenske barijere kada se komunicira «preko
mora 1 planinay

No da bi radili s poStom bitna su dva «agenta»: Mail User Agent (MUA) 1 Mail
Transport Agent (MTA). Ta dva agenta rade ovako: ukoliko sastavljamo neki mail,
mi radimo sa MUA. To je program u kojem piSemo 1 ¢itamo naSu posStu. Takoder
MUA prosljeduje nasu postu MTA, programu koji se dalje bavi transportom poste
koriste¢i protokol SMTP. Postupak je isti i ako primamo postu. Tada MTA stavlja
vaSu postu u poStanski sanduci¢ odakle je mozemo procitati.

Svaka naSa e-mail poruka moZe se sastojati od teksta 1 nekih «priloga», tzv.
attachments-a. U attachments-u moZemo nekome poslati bilo tekst, sliku ili zvuk, 1
to ne samo jednom primatelju nego vise njih odjednom.



GOPHER

Servis viSe manje sli¢an webu s tim da nema moguénost zajedni¢kog prikazivanja
teksta 1 slike. Pojavio se neSto prije weba te je bio popularniji od njega sve do
pojave prvih grafickih preglednika.

WORLD WIDE WEB

WWW kreiran je 1991. god. u CERN-u, a zacetnikom se smatra Tim Berners-Lee.
Do danas je prosao kroz mnoge faze proSirivanja 1 nadogradnje. Danas se Web
sastoji od desetak milijuna web siteova. Web site se moze sastojati od jedne ili vise
web stranica, a veliki web siteovi mogu se nalaziti na vise posluzitelja na raznim
stranama svijeta. Uzimajuéi sve to u obzir, www mozemo nazvati ogromnom
dinami¢nom enciklopedijom na Internetu u kojoj moZzete pronaci informacije o
gotovo svemu Cega se sjetite. Koli¢ina informacija koje vam Web nudi 1
raznolikost njihovih sadrzaja su zapanjujuce.

World Wide Web je graficki hipertekstualni nacin upotrebe interneta koji koristi
protokol HTTP za prenoSenje stranica weba 1 drugih podataka preko interneta (sa
servera do korisnikova racunala). Web stranice pisane su u HTML (Hypertext
Markup Language) jeziku. Za taj nacin upotrebe interneta posjetitel] mora
upotrebljavati preglednik weba, koji omogucuje posjetitelju interneta pregledavanje
stranica pisanih u jeziku HTML.

HTML nije pravi programski jezik poput Pascala, Visual Basica ili C++, ve¢ je
zamiSljen kao standardni sustav namijenjen opisivanju sadrzaja 1 strukture stranica
weba. On definira kako ¢e se slika ili bilo koji drugi objekt na stranici weba
postaviti u odnosu na tekst. Dokument napisan u jeziku HTML obi¢no se naziva
stranica HTML-a ili weba. Takve stranice izraduju se kada se bilo kakav dokument
(tekstovi, slike, glazba, filmovi) Zele objaviti na webu. Same stranice izraduju se
umetanjem tagova HTML-a koji definiraju poloZaj 1 izgled teksta, slika, tablica 1
drugih objekata koje mozZe koristiti stranica weba. Tagovi se uglavnom rabe po
principu da postoji poetni 1 zavrSni tag. Tako npr. <html> odreduje pocetak
stranice HTML-a, a </html> odreduje zavrSetak stranice. Svi ostali tagovi te
tekstovi postavljaju se izmedu ova dva taga ili ih preglednik nece prikazati. Osim
tagova HTML-a stranica moze sadrzavati elemente Javascripta, Jave 1 Active X-a.
Ti elementi proSiruju mogucénosti jezika HTML.



Bitne razlike po kojima se web razlikuje od ostalih nacina upotrebe interneta je to
Sto omogucava hipertekstualne veze izmedu dokumenata, te S$to omogucuje
kombinirano prikazivanje teksta, slika, zvuka i videa, dakle omogucuje integraciju
informacijskih sadrzaja. Hipertekst je dokument ili sustav s povezanim tekstualnim
jedinicama. To je elektronicka slika teksta ugradenog u racunalo 1 moZe se jedino
unutar raunalnog sustava ispunjavati, mijenjati i Citati. Koncepcija hiperteksta
temelji se na raCunalnom sustavu koji korisniku pruza moguénost prikazivanja kroz
mrezu pojedinacnih tekstualnih sadrzaja. Pristup tekstovima omogucava
prepoznavanje polozaja i smjer kretanja kroz mrezu. Osnovni je cilj hiperteksta
spremanje sadrzaja u racunalo na takav nacin da ga korisnik moze pregledavati 1
pretrazivati na bilo koji nain koji mu trenutno odgovara. Time se potpuno
osigurava sloboda korisnika u procesu pretrazivanja, a svaki sadrzaj nosi oznaku
veze s drugim sadrzajem. Mreza veza Cini strukturu modela hiperteksta. Veze
imaju dva kraja: izvor i odrediSte. ObiljeZzene veze izmedu informacijskih jedinica
pruzaju takav sustav navigacije koji uvelike olakSava traZenje odgovarajuceg
sadrzaja.

Jo$ jedan vazan element weba je Uniform Resource Locator (URL). To je sustav
adresiranja koji se koristi u preglednicima weba. Pomo¢u URL-a moze se pozvati
svaki dostupan dokument ne samo na webu ve¢ 1 opcenito na internetu. URL
adresa se sastoji od imena protokola koji se Zeli koristiti, imena servera kojem se
zeli pristupiti te od to¢nog mjesta (direktorija) na serveru na kojem se nalazi
dokument kojem Zelite pristupiti.

Iz Web adrese (iliti URL-a) moZemo saznati neke informacije. Kao na primjer:

-koji je tip domene, odakle dolazi i je li prikladna sadrzaju koji traZzimo (domena je
hijerarhijska shema za indikaciju logicke 1 geografske mrezne pripadnosti web
stranice). Na primjer, uobi¢ajene su domene: .edu (education), .gov (government
agency), .org (non-profit and research organisations)

-tko objavljuje stranicu i da li je to necija osobna stranica

S obzirom da se moZe odabrati protokol koji Zelimo to zna¢i da se preko
preglednika weba moze pristupiti 1 FTP, GOPHER ili NEWS, a ne samo
posluziteljima weba. Kako je web ipak najces¢i protokol danasnjice, a za njega su i
napisani preglednici, uobicajeniji URL prefiks koji se koristi je http.

No Web se kao najpoznatija i najkoriStenija usluga na Internetu Cesto pogresno
poistovjecuje sa samim Internetom. Zato bi bilo dobro odmah napraviti razliku:
Internet je globalna asocijacija ra¢unala koja nose podatke i omogucuje izmjenu
informacija, dok je Web zbirka mreza medusobno povezanih dokumenata pomocu
specifi¢nog Internet protokola HTTP-a.
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PROXY

Proxy je server namijenjen za kontrolu ili nadziranje internet prometa. MoZemo
re¢i da je Proxy dodatni software na serveru koji je posrednik izmedu LAN-a i
interneta. Mnogi Proxy serveri ¢uvaju zatrazeni sadrzaj tj. pamte nekoliko stotina
posljednjih koriStenth WWW stranica.. Slijede¢i put, kad isti ili drugi korisnik na
istoj] mrezi zatrazi isti sadrzaj, on se isporucuje sa proxy servera umjesto da se
ponovo uzima sa interneta. No pod proxy serverom ne smatramo samo software,
nego 1 hardware. To su kutije poput eksternog modema koja omogucéuju pristup
Internetu za mreze sa viSe racunala bez instaliranja dodatnih modema.
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Vrlo jednostavno, skupni pristup Internetu omogucuje pristup Internetu za vise
korisnika kroz skupnu vezu, $to je omoguceno mreZnim protokolom nazvanim
mrezni prijevod adrese (NAT - Network Address Translation). Pomo¢u NAT-a
uredaj za skupni pristup davatelju Internet usluga (ISP - Internet Service Provider)
pojavljuje se kao priklju¢ak jednog korisnika sa samo jednom IP adresom (IP -
Internet protocol address), dok wuredaj istovremeno prati zahtjeve 1 vraca
informacije za svakog korisnika zasebno.
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5. NACINI PRISTUPA INTERNETU

Kako smo rekli, Internet je danas dio naSih Zivota. No lako je znatiZeljnicima
istrazivati svijet www kad se jednom ude u mrezu. Ipak prije toga ostaje pitanje
kako do¢i do interneta 1 tako postati dio svjetske mreze?

Treba vam prije svega telefon, zatim kompjuter koji ima neki operacijski sustav
(bilo koja verzija windows-a ili, jo§ bolje linuxa), a nakon toga malo kompliciranije
stvari kao §to su modemi (ili ISDN adapteri) te paketi odredenih ISP tvrtki koje
nude cijelu paletu usluga koje se medusobno razlikuju po pretplati, cijeni uporabe
te razli¢itim dodatnim uslugama.

Kada se radi o modemima i ISDN-u korisnici su spojeni zicom (vodovima) na
Internet, no kako tehnologija napreduje razvijaju se i neki novi pristupi internetu
tzv. bezi¢ni pristup (poput GSM, GPRS tehnologije). No o tome malo kasnije.

a) MODEMI

Nakon kupovanja kompjutora, modemi predstavljaju pocetnu investiciju, naravno
ako ga niste kupili sa samim kompjutorom.

Ime je dobio spajanjem dviju rije¢i koje u principu 1 objaSnjavaju njegovu funkciju:
MODulator-DEModulator. Budu¢i da su telefonske linije ve¢ postojale prije, kad
se doSlo na ideju umrezavanja racunala, nastojalo se iskoristiti 1 tu pogodnost 1 za
prijenos drugih podataka. Jednostavno reCeno modem je «dodatak» na racunalo,
nacinjen tako da koristi obi¢nu telefonsku liniju za prenosenje digitalnih racunalnih
podataka.

Telefonske linije su napravljene za prijenos glasa, koji se jednostavno pretvara u
elektriéni signal pomocu mikrofona. Takav je signal analogan, stoga su 1 telefonske
veze analogne. Racunala su digitalna. Da biste digitalni signal prenijeli putem
analogne linije, morat ¢ete mu «neSto» uciniti. U racunalu se digitalni signal
predstavlja prisutnoSc¢u ili odsustvom elektricne energije. Putem telefonske linije
nije moguce prenijeti takva stanja. No kada biste naSli na¢in da to «treperenje»
pretvorite u ton, mogli biste napraviti analognu verziju digitalnih podataka.

S obzirom na to da su telefonske linije osmisljene za prijenos zvuka, digitalni
podaci se njima mogu prenositi u obliku analognih zvukova. Modem c¢ita raCunalne
digitalne signale 1 pretvara ih u zvukove. Ti se zvukovi Salju telefonskom linijom.
Modem na drugoj strani linije prepoznaje tonove, ponovno ih pretvara u digitalni
signal 1 Salje u raCunalo.
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U mrezi za prijenos podataka modem se prikljucuje izmedu terminalnog uredaja
(racunala koji otprema ili prima digitalne signale) 1 uredaja za analogni prijenos
signala koji od modema prima analogne signale odnosno modemu otprema
takoder analogne signale.

Nadzor 1 upravljanje (biranje, programiranje) funkcijama modema moze se
ostvariti posebnim modulom koji je ugraden u modem ili daljinski.
S obzirom da analogni modemi mijenjaju (moduliraju) digitalne signale radi
prijenosa po telefonskim kanalima, propusni opseg kanala ograni¢ava brzinu
prijenosa odnosno brzinu modulacije. Brzina modulacije je ona brzina kojom
audio signal moze da promijeni: frekvenciju, fazu, amplitudu ili kombinaciju nekih
spomenutih veli¢ina.
Prvi modemi koji su proizvedeni 60-tih i 70-tih godina zadovoljavali su Bell
standarde. U Bell - laboratorijama definirani su standardi za koristenje sa Bell
opremom. Neki od njih su: Bell 103, 201B, 201C, 208A, 208B itd. manje-vise su
po karakteristikama isti, razlikuju se samo po brzini prijenosa podataka.

Kasnije je Medunarodna Telegrafska Unija (ITU) donijela komunikacijske
standarde koji su uvedeni pod oznakom «V». Neki su V.21, V.22, V.22 bis, V.25 i
V.25 bis, V.32. itd. Danas je standard V.90.
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Vrste V.90 modema:

Posto proizvodnja modema u svijetu ima mnogo, evo opisa modema samo
najpoznatijih proizvodaca:

3Com U.S. Robotics Courier V. Everything 56K Analog Corporate Modem

Ovo je jedan od najboljih svjetskih poslovnih modema. Radi sa V.90 standardom 1
podrzava x2 tehnologiju. Omogucuje brz prijenos podataka u jednom smjeru (ka
racunalu) brzinom do 56 Kb/s. Courier V. Everything 56 K se izraduje u dva
modela: unutras$nji 1 vanjski. Oba modela omogucuju brz i efikasan rad. Veoma
znaCajna karakteristika ovog modema da je kompatibilan sa svim glavnim
analognim modemskim standardnima i osigurava dobru vezu i neprekidan rad.
Moze da radi sa brzinom i od 300 b/s, to zna¢i da ga mozemo koristiti za
univerzalne komunikacije. Univerzalan je 1 po pitanju sistemske podrske jer ga
mozemo koristiti sa Windows 3.X, Windows 95, Windows 98, Windows NT, DOS,
Machintosh, UNIX ili bilo koji sistem koji podrzava RS-232 serijski ulaz i AT
komande.

Ovaj modem je spreman za rad bez dodatnog podesavanja 1 kompatibilan je
sa udaljenom konfiguracijom i upravljackim moguénostima. Podrzava Caller ID i
razlicite usluge ponudene od strane telefonske kompanije. Ako mu se ugradi Call-
Selection oprema, koja pravi razliku izmedu faksa, podataka i govornih poziva,
tada jedna telefonska linija postaje kompletan komunikacijski sistem.

Courier V.Everything 56K podrzava asinhrnone ( sa AT komandama) i
sinhrone ( sa V.25 bis ) komunikaciju. Carrier Loss Redial dodatak omogucava da
modem ponovo bira zadnji broj koji je bio pozvan, ponovo uspostavi vezu i
rezimira prijenos. Dizajniran je za neprekidan rad 1 podrZzava komutirane 1
iznajmljene dvozi¢ne linije. Ovaj modem posjeduje «flash» memoriju. U njoj se
nalaze programi potrebni za rad samog modema. Rije¢ «flash» oznacava da je
memoriju moguce prilagoditi novim verzijama. Flash memorija je svojevremeno
korisnicima x2 1 K56 flex modema osigurala bezbolnu nadgradnju na V.80
standard.

Karakteristike Courier V. Everything 56K Analog Corporate Modem

Kompresija - V.42 bis 1t MNP 5
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Korekcija greSke - V.42, HST vezai MNP 2 - 4
Faks standardi - V.17 grupa III

Maksimalna brzina:
Prema racunalu: 56 Kb/s
Od racunala: 33,6 Kb/s
Prijenos faksa: 14,4 Kb/s

Modem standardi - ITU: V.90, V.34+, V.34, V.FC, V.32 terbo, V.32 bis,
V.32, V.23, V.22 bis, V.22, V.21;Bell:212A,103

Nacin rada- asinhroni 1li sinhroni
Interface-RS-232

Snaga 115 VA, 60 Hz

U.S. Robotics 56K V.90 Data/Fax modem

56K V.90 Data/Fax modem omogucuje najbrzi prijenos podataka ka ra¢unalu
preko postojecih analognih linija. Pomoc¢u ovog modema mozete da dobijete sve
Internet pristupe koje Zelite od bilo koje sluzbe koja omogucuje V.90 1 x2
tehnologiju.

Ovaj modem se izraduje u vise verzija 1 to:
Vanjski
Unutrasnji
Unutrasnji Winmodem

Sva tr1 modela omogucuju iste karakteristike. Jedino verzija Winmodem se
razlikuje od prethodnih po tome $to njegov rad podrzava glavni procesor iz PC-a u
koji je ugraden, dok vanjski i unutraSnji posjeduju svoj procesor za obradu. Pri
ugradnji Winmodema treba voditi racuna da procesor bude dovoljno jak. Teoretski
ve¢ina Winmodema moze da radi sa procesorima koji su brzi od 166MHz.
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Sve verzije 56K V.90 Data/Fax modema podrzavaju Caller ID i razliCite
krugove sluzbi. Posjeduje moguénost slanja i prijema informacija za vrijeme rada
raCunala na drugim aplikacijama. Kada je u pitanju prijenos podataka ka ra¢unalu
omogucava do 40% brzi prijenos od V.34+ (33,6 Kb/s) modema. Kompatibilan je
sa ISP-ovim x2 sluzbama. Posjeduje ugradenu flash memoriju tako da se
automatski prilagodava kada ISP poveca tehnologiju do V.90.

Karakteristike 56K V.90 Data/Fax Modema
Kompresija-V.42 bis i MNP 5
Korekcija greske - V.42 1 MNP 2-4
Faks standard - Klase I 111, softver V.17, grupa III
Vrsta linije - komutirana

Maksimalna brzina:
Prema racunalu: 56 Kb/s
Od racunala: 33,6 Kb/s
Prijenos faksa: 14,4 Kb/s

Modem standardi - ITU:V.90, V.34+, V.34, V.FC, V.32 bis, V.32,
V.29, V.27,V.23, V.22 bis, V.22, V.21;Bell:212A,103

Nacin rada - asinhroni
Interface - RS-232

Snaga -115 VA, 60 Hz

U.S. Robotics 56K V.90 Voice Fax modem

Ovaj modem omogucuje brzi 1 dupleksni prijenos podataka. Kompatibilan je sa
ISP - ovim x2 sluzbama. Automatski se podeSava kada va§ ISP poveca nivo do
V.90 standarda $to znaéi da posjeduje ugradenu «flash» memoriju. Omogucuje
prijenos podataka ka raCunalu do 40% brzi u odnosu V.34+ (33.6 Kb/s) modema.
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56K V.90 Voice Fax modem podrzava Caller ID i razli¢ite krugove sluzbi,
Sto prakticno znac¢i da moze da radi kao telefonska sekretarica. Modem se odlikuje
velikom jasnocom 1 visoko kvalitetanim dupleks prijenosom.

Puni dupleks omogucava pozivatelju 1 pozvanom korisniku da razgovaraju 1
sluSaju jedan drugog istovremeno. Kao i svi ostali modemi ima dvije verzije,
unutra$nji 1 vanjski koji se ne razlikuju po brzini prijenosa. Glavna karakteristika
vanjskog modela je da omogucava prijem poziva u bilo koje vrijeme ¢ak 1 ako je
racunala isklju¢en. Oznaka «Voice» u nazivu modem oznacava da on moze da radi
1 kako telefonska sekretarica. Kod unutrasnjeg modela postoji moguénost prijenosa
faksova 1 govornih poziva sve po jednoj telefonskoj liniji. Unutra$nji modem
posjeduje signalizaciju za pager kada stigne poruka na faks ili na telefon. Uz oba
modela dolazi CD-ROM sa softverom koji ukljucuje softver za pristup Internetu.
Vanjski model dolazi sa Symantec Win Fax PRO faks - komunikacionim
softverom, programom za glasovnu komunikaciju (speakerphon), glasovni mail i
programom za faksiranje. To je prakticno sve Sto vam treba da napravite vlastiti
komunikacijski centar. Ovaj V.90 modem je kompatibilan sa ISP-ovom x2
sluzbama.

Karakteristike 56K V.90 Voice Fax modema
Kompresija-V.42 bis i MNP 5
Korekcija greske - V.42 1 MNP 2-4
Faks standardi - Klase 11 II, softver V.17, grupa 111
Vrsta linije - komutirana

Maksimalna brzina:
Za prijenos od racunala: 56 Kb/s
Za prijenos ka racunala: 33,6 Kb/s
Faks: 14,4 Kb/s

Modem standardi - ITU:V.90, V.34+, V.34, V.FC, V.32 bis, V.32,
V.29, V.27,V.23, V.22 bis, V.22, V.21;Bell:212A,103

Nacin rada - asinhroni
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Interface - oba su: RS-232
model 005605 (vanjski) ima USB

Snaga -115 VA, 60 Hz

Osnovna podjela modema, a to je i ona koju moze uociti i laik, je ona da postoje
eksterni 1 interni modemi.

Eksterni modem je vanjski modem koji se spaja sa mozgom raCunala preko
serijskog ulaza tzv. porta ili pomoc¢u USB (Universal Serial Bus) ulaza. Da li ¢emo
spojiti modem preko porta ili USB ulaza ovisi o vrsti modema koji kupimo.

Interni modemi su oni koji se ugraduju u sami mozak racunala te nisu vidljivi
izvana. Njih spajamo preko PC-slota ili preko CNR slota (Communications
Network Riser). Spojim li modem preko PC ili CNR slota, to ¢e utjecati na brzinu
naSe veze bez obzira koji modem imali. Danas su ve¢ini modema brzina prijenosa
do 56 kb/s. Sto znaci da ta brzina prijenosa nije uvijek ista za sve informacije koje
zelimo dobiti. Ako pak modem priklju¢imo na PC slot (koji je 32b) on ¢e neke
podatke prenositi brze nego ako isti modem uklju¢imo u CNR slot (koji je 16 b).

Druga podjela modema je:
-hardwarski
-softwarski

Obadva modema su na izgled ista (fizi¢ki su gotovo identi¢na), no ipak se razlikuju
1 po vanjskom izgledu i po nacinu rada.

Kod softverskih modema, dio funkcija koje je tradicionalno obavljala elektronika u
samom modemu prebacen je na CPU, odnosno na driver. Kao §to sam veé
spomenula, pravi modem (hardware) primaju analogne signale iz telefonskih Zica
te ih pretvaraju u digitalne signale koje computer moZe razumjeti. Pravi modemi to
rade potpuno sami uz pomo¢ svojih ¢ipova koji su na njega ugradeni. Soft-modemi
pretvorbu signala ne vrSe sami. Umjesto toga oni koriste snagu procesora kako bi
mogli vrsiti pretvorbu signala. Oni su tek sucelje (poveznik) kako bi na§ computer
mogao razumjeti analogne signale te zato koristi Windows software. Zbog toga tzv.
winmodemi ne rade pod linuxom. Mi mozemo uzeti modem u ruke (ako se radi o
internom modemu) 1 prebrojati broj ¢ipova na samom modemu. Velik broj ¢ipova
obi¢no zna¢i da modem koristi te Cipove za pretvorbu signala te da to obavlja sm.
Mali broj €ipova, s druge pak strane, obi¢no od 1-4 znace da se radi o modemu koji
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pretvorbu signala ne vrSi sam nego da on jednostavno samo prebacuje signal
operacijskom sustavu.

Ovo je znatno jeftinije za kompaniju koja proizvodi modem, pa su samim time ovi
modemi 1 jeftiniyji. Ali ova uSteda je viSestruko nadoknadena gubitkom u
performansama. IzraZzenije je opterecenje procesora prilikom surfanja. Budu¢i da
procesor u multitasking okruzenju mora raditi viSe zadataka istovremeno,
preopterecenje se izraZava u ¢estom pucanju veze 1 generalno slaboj kvaliteti linije.
Takoder, ovi modemi nece raditi na starijim racunalima (minimalno Pentium
Celeron

Hardverski modemi su relativno trivijalni uredaji, tako da bi morali raditi na svim
OS bez ikakvih posebnih driver-a. Kod softverskih modema problem se javlja u
tome $to je u stvari sustina samog uredaja u driver-u.

Proizvoda¢i modema najceS€e nastoje sakriti Cinjenicu da je njihov modem
softverski koliko god je to moguée. Cak je bilo slu¢ajeva modema na kojima jasno
piSe «hardware», a u stvari je u pitanju soft-modem. Jedina mogucénost jeste
pretrazivanje interneta za detaljnijim podacima o modemu.

Postoji jedan uglavnom pouzdan test koji se mora izvrSiti na raCunalu gdje je
modem propisno instaliran (pod Windowsom). Dakle, u Control Panelu pod
Modems kliknite na Diagnostics, zatim na listi izaberite va§ modem 1 kliknite na
dugme «More Info». Istog trena probajte pomaknuti kursor miSa. Ako kursor
zastane, to je pouzdan znak da imate soft-modem.

Sljede¢i bitan korak jeste identificirati chipset ugraden u modem. Pazljivim
¢itanjem dokumentacije moZzete prepoznati naziv chipseta. NajceSc¢e je on istaknut
na vidnom mjestu (posto se firme Cesto ponose koriStenjem «poznatog» chipseta).
Ako to ne pomogne, moZete pronaci chipset na samom modemu (ako je u pitanju
interni modem). To je najveéi chip na kartici. Cesto ni to nije dovoljno - opet éete
morati potraziti web-stranicu proizvodaca vaSeg modema 1 probati saznati
specifikacije.

Uglavnom vec¢ina modema baziranih na ISA slotu su hardverski (izuzetak je ESS
chipset). PCI modema ima obje vrste, ali su softverski radireniji. Sto se tice
eksternih modema, RS232 modemi (koji se prikljucuju na serijski port) u pravilu su
hardverski modemi, a USB modemi - softverski.

Pozitivne strane soft-modema je prije svega cijena (znatno su jeftiniji od
hardwarskih), veli¢ina (zbog manjeg broja Cipova idealni su za ugradnju na

19



mati¢nu plocu laptopa), pri tome troSe manje struje pa su podobni za uredaje koje
rade na baterije (poput laptopa i «hand held computera») te laka ugradnja.

Negativne osobine su te Sto takvi modemi zahtijevaju brz procesor (minimalno 300
MHz), brzina veze ovisi 1 0 brzini procesora, moze do¢i do pucanja veze ako nas
computer nema odredene «kvalitete» (npr. do pucanja veze moze do¢i ako nemamo
dovoljno RAM-a). Vecina soft-modema su «for Windows only» 1 dolazi do
problema ako recimo Zelimo igrati DOS igrice koje ne rade s winmodemima.

No modem nije sve §to nam treba za pristup internetu. Tu su 1 tzv. softwareski
paketi koji nude odredene ISP tvrtke. Koji Cete uzeti ovisi o vaSim potrebama,
novcu koji ste spremni mjesecno izdvojiti za Internet te dodatnim uslugama koji
pojedini paketi imaju. U tim se paketima danas nalaze najceSc¢e instalacijski cd-i sa
detaljnim podacima i1 uputama kako se prikljuciti. Ono §to je najvaznije je tzv.
«phone number» koji je razliCit 1 ovisi o ISP tvrtke, takoder dobivate 1 va§ osobni
«user name» (korisnicko ime) te «password» (lozinku) bez koje ne bi mogli
pristupiti mrezi bez obzira imali vi sve gore navedene stvari.
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b) ISDN

ISDN znaci Integrated Services Digital Network, odnosno sustav digitalnog
prijenosa. Modemi koje mi uglavnom koristimo su modemi analogne modulacije i
prijenosa podataka. Svi oni uglavnom rade na principu podatka koji je pretvoren u
zvuk, podatak moduliran frekventno, fazno ili amplitudno. V. 90 modem je malo
zakoraCio u dio digitalnog prijenosa, dok ISDN modem vrSi potpuni digitalni
prijenos.

ISDN je slijedeci logicni potez u telefoniji. Ne zahtjeva nikakvo dodatno spajanje,
nego ide preko ve¢ postojeée bakrene parice (vodove).Jedini uvjet je da i
telefonska centrala podrzava ISDN. Nakon uspjeSne instalacije, dobiju se dvije
efektivne telefonske linije koje se koriste potpuno nezavisno, ali se mogu spojiti 1
tako da zajedno podatke prenose dvostruko brze. Prijenos po jednoj ISDN liniji ili
tzv. B-kanalu ima stabilnu brzinu od 64 Kbps, $to zna¢i da se pomoc¢u ISDN-a
moZe osigurati prijenos brzinom od 128 Kbps.

ISDN predvida standardizaciju sucelja, odnosno priklju¢aka na koje se spajaju
odgovarajuéi uredaji.

R-sucelje predstavlja dio izmedu stare ne-ISDN opreme 1 terminal adaptera (TA)
koji vrSi prilagodbu starih uredaja s ISDN mreZom. Na mjestima gdje
komunikacijski putevi vode prema koncentratoru, uredaju nazvanom NT-2, nalazi
se S-sucelje. Ono je elektricki posve indenti¢no T-sucelju, smjeStenom izmedu NT-
2 1 NT-1, §to u prakticnom smislu znaci da sve §to mozemo prikljuciti na S-sucelje
ide 1 na T-sucelje, ali postoji znatna razlika u namjeni. S-sucelje nosi podatke
izmedu razli¢itih uredaja unutar korisnikovog prostora, dok je T-sucelje zadnja
stanica prije U-sucelja koji prenosi podatke do centrale.

Unutar ISDN centrale postoji V-sucelje koje odvaja funkcije linijske terminacije
(LT) od «switching exchange» terminacije (ET).

Terminal equipment 2 (TE-2) oznacava staru ne-ISDN opremu, poput obi¢nog
analognog telefona, modema, terminala i svega ostalog Sto radi na sada$njim
analognim linijama.
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Terminal equipment 1 (TE-1) se naziva pravi ISDN uredaji.

Za povezivanje ne-ISDN uredaja na ISDN mrezu, koristi se «terminal adapter»
(TA), dok je «network terminator 2» (NT-2) neka vrsta ISDN koncentratora koji
omogucuje povezivanje veceg broja ISDN uredaja na jednu ISDN liniju. Zadn;ji dio
u ISDN lancu s korisnikove strane je «network terminator 1» (NT-1) koji sluzi za
kreiranje lokalne petlje na strani korisnika, potrebne ISDN centrali za normalno
opsluZivanje poziva

Sa strane centrale, za svakog korisnika se nalaze LT (line termination) i ET
(exchange termination).

No valja naglasiti da ISDN modem ne postoji. Ono §to svi mislite da se zove ISDN
modem to se u stvari zove ISDN Terminal Adapter. Modem se zove modem jer
modulira 1 demodulira (pretvara) digitalni signal u analogni i obrnuto, a ISDN
adapter niSta ne modulira 1 demodulira jer se sve odvija digitalno - viSe ima
sli¢nosti sa mreZnom karticom nego sa analognim modemom...

Zasto ISDN? Sto je tu bolje?

Visa kvaliteta zvuka/razgovora
Brza faks komunikacija - stranica prolazi na drugu stranu u par sekundi
Brza razmjena podataka - 128k u sekundi naspram 52k je primjetno ubrzanje.

Vise linija na jednoj Zici, 1 viSe telefonskih brojeva na istoj toj zZici - u pravilu
dobijete 3 telefonska broja sa dvije linije...

Multitasking - npr. razgovor dok primate faks - po istoj Zici...

Jedna napomena: Cijena razgovora je ista kao kod «klasi¢nih» analognih telefona...

Zasto ne ISDN? Sto je tu loSije?

Trebalo bi, u pravilu, promjeniti klasi¢ne telefonske (tzv. analogne) aparate sa
ISDN aparatima (tzv. digitalnim) - kako telefon, tako 1 faks, ali i modem...

Pretplata je, za sada, neSto viSa od klasi¢ne telefonske pretplate - ni ovo nije
argument
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NT mora imati izvor napajanja... Nema struje, nema ba$ previse price - osim ako
NT (i telefon) nema ugradenu bateriju / akumulator kao izvor napajanja u slucaju
nestanka struje

NT je jedna kutijica koju vam moraju staviti u vaSem stanu/kuci/uredu da bi ISDN
funkcionirao - ta kutijica ima na sebi par uti¢nica na koje prikljucujete telefonske,
faks 1 sli¢ne uredaje... dakle, vase ISDN aparate ne mozete prikljuciti «direktno» na
zicu, kao §to ste to radili sa klasi¢nim analognim telefonima...
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6. BEZICNI PRISTUP INTERNETU

Osim «odzi¢avanja» na globalnoj razini, koje zahvaca djelatnost ISP tvrtki 1 drugih
davatelja usluga, kablovi se sve viSe uklanjaju 1 na osobnoj razini.

U posljednje vrijeme sve se viSe govori o - bezicnom. Bezi¢ne mreze, bezicna
raCunala, bezicni telefoni, beZiCni internet. Zahvaljujuéi sveopéem napretku
tehnologije, uredaji danas mogu doista raditi bez ili s mnogo manje Zica nego prije
svega nekoliko godina.

Danas mnogi intrernetski operateri koriste bezéno povezivanje vlastitih resursa
kako bi korisnicima omogucili kvalitetnu vezu prema mrezi svih mreza. Korisnik
ustvari niti ne primjecuje da se jedan dio njegove veze obavlja zrakom, no njemu je
vazno da je veza kvalitetna 1 pouzdana.

Wireless Internet u stvari je jedan od nacina kako preskociti skupo 1 dugotrajno
postavljanje optickih kablova ispod povrSine.

Moguce je, primjerice, postaviti nekoliko ¢vorova u gradu i korisnika u bilo kojem
njegovom dijelu spojiti na internet putem radio antene. Korisnik u prvo vrijeme ne
primjecuje veliku razliku, no na duge staze ova tehnologija pojeftinjuje uslugu i
smanjuje vrijeme njene implementacije.

Danas 1 u Hrvatskoj nekoliko ISP tvrtki nudi uslugu bezi¢nog interneta, a medu
njima je 1 tvrtka Iskon Internet. U posljednje vrijeme podosta se pisalo i o
satelitskom internetu kao nacinu premosc¢ivanja kablova, no u praksi se pokazalo
da je to zasad preskupo.

Ipak, upuceni najavljuju novi nacin bezi€nog interneta: Airborne Internet. Naime,
nekoliko americkih tvrtki radi na razvoju usluge bezZi¢nog interneta koja ¢e koristiti
zrakoplove iznad naseljenih mjesta za povezivanje korisnika s internetom, opet
putem radio valova. U tom modelu zrakoplov ¢e neprestano kruziti po zadanoj
putanji na visini od 15 do 20 kilometara 1 sluziti kao ¢vor koji moZe svojim
signalom pokriti Citav grad.

Zanimljivo je i to da na jednom od projekata "zra¢nog interneta" sudjeluje i NASA,
koja konstruira bespilotnu letjelicu na solarni pogon.

Medu kompanije koje razvijaju zracni internet spada i Angel Technologies koja
razvija vlastitu High Altitude Long Operation (HALO) mreZu 1 koristi avione
Proteus.

Racunala su sve manja, uCinkovitija 1 jeftinija, a koriStenje bezi¢nog interneta
ubrzava i pojeftinjuje daljnji rast.
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Magicne rijeci ili skracenice koje se koriste u ovom evolucijskom koraku jesu Wi-
Fi, WLAN, Bluetooth, GPRS, 3G...

Uglavnom, sve se svodi na prijenos podataka putem radio signala koji, dakako,
otklanjaju potrebu za «uStekavanjem» racunala i ostalih uredaja koji mogu raditi na
racunalnim mrezama.

WLAN (Wireless Local Area Network) ili Wi-Fi zapravo je bezi¢na nadogradnja
na lokalne racunalne mreze kakve se koriste u uredima, institucijama, privatnim
domovima...

Umjesto ukljucivanja mreznog kabla u Ethernet sucelje racunala, korisnik se spaja
putem WLAN Kkartice ili slicnog adaptera na Access Point koji je kabelski spojen
na neki od mreZnih prikljucaka.

Najvaznija beneficija ovakvog pristupa mrezi je sloboda kretanja koja je prije
svega vazna za PDA uredaje i prijenosnike. Korisniku je sada sasvim svejedno u
kojem dijelu ureda sjedi, a moze raditi 1 na ulici jer domet WLAN signala u
idealnim uvjetima iznosi i do 500 metara.

BeZi¢no surfanje ima 1 odredene nedostatke, a prije svega to se odnosi na mnogo
sporiji prijenos podataka. Naime, na danas najpopularnijem 802.11 b standardu u
teoriji je preko jednog Access Pointa (primopredajnika spojenog na LAN) moguce
raditi na 11 megabita u sekundi, §to moze biti mnogo sporije u slucaju da
istovremeno preko njega rade dva ili viSe (Cak do 250) korisnika. Za usporedbu,
brzina klasi¢nog zi¢anog LAN-a iznosi do 100 megabita u sekundi, dakle deset
puta brze.

Mnogi ukazuju 1 na potencijalno velike sigurnosne probleme jer se u radio
komunikaciju mnogo lakSe moze ukljuciti 1 nezvani hacker. Podaci, naime, u ovom
sluaju «lete» zrakom pa ih je moguce «prisluskivati». No, u posljednje vrijeme
proizvodaci hardvera i softvera sve viSe paze na taj segment i moZemo rec¢i da je
sigurnost jednaka kao i u Zicanih mreza, pod uvjetom koristenja dobre enkripcije
podataka.

Rast trziSta mobilne telefonije donio je i napredak mobilne tehnologije, pa se danas
ve¢ podrazumijeva bezi¢na razmjena podataka putem GPRS standarda koji nudi
propusnost jednaku analognim modemima. Prijenos podataka i surfanje webom u
ovom se slu¢aju obavlja manjim ili ve¢im mobilnim telefonima ili PDA uredajima,
a signal nije ograni¢en samo na ured 1 njegovu blisku okolinu ve¢ je dostupan u
¢itavoj Hrvatskoj 1 velikom dijelu svijeta.

U Europi je ve¢ zapocela nadgradnja GPRS-a, a to je famozni 3G standard koji ¢e
korisnicima ponuditi jo§ veée brzine beZzi€nog prijenosa podataka.
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Mnogi ukazuju 1 na potencijalno velike sigurnosne probleme jer se u radio
komunikaciju mnogo lakS§e moZe ukljuciti 1 nezvani hacker. Podaci, naime, u ovom
slucaju «lete» zrakom pa ih je moguce «prisluskivati». No, u posljednje vrijeme
proizvodaci hardvera i softvera sve viSe paze na taj segment i moZemo rec¢i da je
sigurnost jednaka kao i u Zi¢anih mreza, pod uvjetom koriStenja dobre enkripcije
podataka.

Glavni razlog tome §to je sad bezi¢ni internet «odjednom» postao toliko popularan
da je zapravo postao najnoviji trend beZi¢nih telekomunikacija kontinuirano je
rastu¢i broj korisnika mobilnih telefona. To je glavni motiv najnovijeg vala
investicija. Svi koji u telekomunikacijama neSto znacCe ulazu milijarde dolara u
tehnologije koje ¢e bezi¢ni pristup mulimedijskim sadrzajima na internetu uciniti
konacno stvarnim.

Sama po sebi ideja nije nikakva novost. Uredaji koji to mogu postoje veé pet
godina. Ono S§to je dosad bilo problem jest medusobna neuskladivost bezi¢nih
mreza, nezgrapna korisnicka sucelja 1 astronomski visoke cijene takvih usluga te
odabir frekvencijskog pojasa putem kojeg ¢e se podaci bezi¢no prenositi.

Prijenos podataka kroz zrak nije ba$ jednostavna zadaca. Tako je Morseov kod
dugo vremena bio temelj svake radio komunikacije jer su se samo najjednostavniji
signali mogli probiti kroz mo¢varu statickog naboja Zemljine atmosfere.

Ta tehnologija razvijana je desetlje¢ima da bi u prvoj godini novog stoljeca bezi¢ne
mreze postigle kapacitet od 10 kilobita u sekundi - S§to je brzina prosje¢nog
kompjutorskog modema negdje oko 1990. godine.

No, operateri bezicnih mreza tvrde da ¢e u sljede¢ih nekoliko godina taj kapacitet
povecati za viSe od sto puta. BeZi¢ni internet je prisutan viSe od pet godina, no
svakim slijede¢im tjednom, uvjeravaju nas, sve je blize osvajanju naSe
svakodnevice.

26



7. NAPREDNE TEHNOLOGIJE

xDSL
Digital Subscriber Line

xDSL tehnologija omogucuje prijenos podataka VELIKOM BRZINOM preko
klasicne bakrene parice. U stvari, xDSL je logi¢ni nastavak razvoja
komunikacijskih tehnologija nakon klasi¢ne analogne telefonije odn. ISDN. Zar
treba naglasavati kako je razvoj iste potaknut potrebama za sve ve¢im brzinama
pristupa internetu.

Postignuta ubrzanja su dobivena na nacin da je frekvencijski raspon klasi¢nog
telefonskog analognog servisa od 4 kHz proSiren na 1,100 kHz (odn. 1.1 MHz)
koliko se smatra da maksimalno moze trpiti prosje¢ni vod (parica)... Sli¢no kao
kod ISDN-a, sa obe strane te parice se moraju nalaziti "kutijice" koji se u ovom
slu¢aju zovu COE DSL AM (sa jedne) 1 DSL CPE sa druge (korisnikove) strane.
(COE = Central Office Equipment , AM = Access Multiplier , CPE = Customer
Premises Equipment)...

Sve pocinje krajem '80-ih kada su razvijeni SDSL i HDSL. S od Symetric i H od
High Data Rate, a sve je to oznacavalo maksimalnih 2 megabita u sekundi s
naglaskom na niske troSkove.Razlika (pored ostalog) je u tome Sto HDSL podrZzava
1 3-4 puta vece udaljenosti od SDSL-a 1 to Sto je uz HDSL moguce koristiti 1
klasi¢nu telefoniju samo HDSL zahtjeva vise parica!!!

ADSL (Assymmetric) je bio slijede¢a izvedenica: omogucavao je i1 brzine do 8
megabita u sekundi, ali samo u jednom smjeru (prema korisniku), dok je u drugom
smjeru moguce posti¢i maksimalno 768 kilobita u sekundi.

RADSL (Rate-adaptive) je kao novost uveo automatsko podeSavanje brzine ovisno
o kvaliteti 1 duljini parice. No do tada je na nekoj parici DSL radio na punoj brzini
ili uop¢e nije radio.

U(A)DSL su izmislili u Americi 1 ne radi joS uvijek kako treba, a tendencija je bila
izbaciti splitere 1 ostalu opremu sa korisnikove strane tako da se smanje troSkovi
uvodenja DSL-a 1 parici bi se direktno spajali na racunalo - dakle, bez splittera ili
neke druge terminalne opreme.

VDSL ili Very High Bitrate DSL postize brzine od 50 megabita u downstram-u
(prema korisniku) odn. 2 megabita u sekundi u drugom smjeru (upstream)...
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TDSL je Telekom-ova inacica xDSL tehnologije. TDSL implementira uporabu
posebnih splittera koji uz prijenos podataka omogucuju i1 klasicnu odn. ISDN
telefoniju, dakle, dvostruki broj uredaja je najocitija, ali relativno zanemariva,

mana ovog sistema...

ADSL SDSL HDSL VDSL
Upstream (mbps) 16-768 |I1.5-2 1.5-2 1.5-23
brzina od korisnika
Downstream (mbps) |, 5 o fl; 5 15-2 13-52
brzina prema korisniku
Maks. duljina parice |, , 55 |l,_3 3-4 0.3-1.5
u kilometrima
Broj parica 1 1 2-3 1
Frekvencijski opseg |cca. 1 MHz||cca. 240 kHz||cca. 240 kHz||do cca. 30 MHz
POTS
analogni telefon da ne da
ISDN %
digitalni telefon da ne da

Telefonska kompanija

odn. Internet provide:
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8. PODESAVANJE PARAMETARA ZA SPAJANJE NA INTERNET

Nakon §to smo ugradili modem ili ISDN u na§ kompjutor, moramo softwarski
podesiti nase racunalo kako bi se mogli spojiti na Internet. Kako ¢emo podesiti
parametre ovisi o vrsti operacijskog sustava koji imamo. Iako danas vecéina ISP-a
daje svojim klijentima instalacijske cd-e pomocu kojih vrlo lako mozemo
namjestiti parametre sami, to mozemo napraviti i sami rucno. No prije svega
trebamo softwarski instalirati modem, bio on eksterni ili interni.

a) INSTALACIJA MODEMA

Za instalaciju modema potrebno je slijediti upute to¢no korak po korak, posebno
ako to radite sami prvi put u Zivotu.

[S—

. na deskopu pronadite ikonu MyComputer 1 kliknite na nju

2. pojavit ¢e se dijaloski okvir u kojem pronadite ikonu Control Panel te
kliknite

unutar tog okvira pronadite ikonu Add/Remove Hardware te kliknite
4. pojavit ¢e se okvir te pritisnite Next

W

Add/Remove Hardware Wizard |

Welcome to the Add/iRemove
:i"?\ Hardware Wizard

Thiz wizard helps vou add, remove, unplug, and
troubleshoot vour hardware.

To continue, click Mext.

< Back

Cancel |

5. nakon toga pojavit ¢e se okvir gdje Cete izabrat opciju Add/Troubleshoot a
device. Tu ¢ete morati pricekati dok Windows trazi novi Plug and Play
hardware.
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Add/Remove Hardware Wizard |

Mew Hardware Detection
The wizard automatically locates new Plug and Play hardware.

Wwindows iz searching for new Plug and Play hardware to ingtall.

Searching...

< Back i = [Earze]

Program Windows mozda ne¢e pronac¢i novi Plug and Play hardware:

a) Ako Windows pronade va$ hardver ovdje, pojavljuje se dijaloski okvir Found
New Hardware, i tada e se pojaviti dijaloski okvir koji slijedi te ¢ete ritisnuti
Finish.

Add/Removye Hardware Yizard |

Completing the AddfRemove
Hardware Wizard

Y'ou have successfully completed the Add/Remove
Hardware wizard.

windows has finished ingtaling new Plug and Flay
hardware.

To cloze thiz wizard. click Finizh.

< Bach

[Eareel |

b) no ako Windows ne pronade va$ hardver ovdje, pojavit ¢e se dijaloski okvir koji

slijedi. Izaberite Add a new device 1 pritisnite Next.
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Add/Remove Hardware Wizard

Chooze a Hardware Device
Which hardware device do pou want to troubleshoot?

The following hardware iz already installed on pour computer. |F pou are having problems
with ore of these devices, zelect the device, and then click Mest.

[F wou are attempting to add a device and it is hot shown below, zelect Add a new
device, and then click Mest.

Devices

|-

Add a new device
ACPI Fived Featurs Buthon
Frogrammable interupt controller
Swstem tirmer
Direct memony access contraller

@ Standard 10141 02-K.ey or Microzoft Matural PS/2 Keyboard
F Prietes Prat il PT11 hd

< Back I Mest » I Cancel |

[zaberite Yes, search for new hardware 1 pritisnite na gumb Next. Postoji

mogucnost da birate svoj hardver s liste. U tom slu¢aju preskocite korak koji
slijedi.

Add/Remove Hardware Wizard

Find New Hardware
YWindows can alzo detect hardware that iz not Plug and Play compatible.

When Windows detectz new hardware, it checks the curment settings for the device
and inztallz the correct dhver.

Do you want YWindows to search for your new hardware’?

v Yo cearch for new hardware

i~ Mo, | want to select the hardware from a list

< Back I Mewt » I Cancel

Pric¢ekajte dok program Windows trazi hardver koji nije Plug and Play.



Add/Remove Hardware Wizard

Mew Hardware Detection
Windows iz searching for hardware that iz not Plug and Play compatible.

Thiz detection process may take zeveral minutes.
Searching for Mebwork, adapters..
INREREEER

Total detection progress:

[

et Cancel

Ponovno, Windows moze ali ne mora pronac¢i novi hardver:

a) Ako Windows pronade va$ hardver, instalirat ¢e ga kao S$to je prikazano na
slici iznad. Pritisnite na gumb Finish.

Add/Remove Hardware VWizard |

Completing the Add/{Remove
Hardware Wizard

You have successfully completed the Add/Remove
Hardware wizard.

Wwiindows haz finished instaling new Flug and Play
hardware.

To cloge thiz wizard, click Finizh.

Eatieel |

¢ Hach

b) no ako Windows nije pronasao novi hardver, mozete pokusati potraziti
specifi¢nosti svog modema. Pritisnite Next.
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Add/Remove Hardware Wizard

Detected Hardware
YWindows detected the following hardware changes.

Windows did not find any new devices on vour computer.

To chooze a zpecific device to install, click Mest.

< Back

Cancel |

Izaberite Modems s liste 1 pritisnite Next.

Add/Remove Hardware Wizard

Hardware Type
W'hat tepe of hardware do vou want to install?

Select the type of hardware you want ko install
Hardware types:

];E] Infrared devices ;I

A Memory technology driver

=0 kulti-port zenial adapters

B M etwork, adapters

ﬁE‘ MT &pmiLegacy Support

ca Qther devices LI

¢ Back I MHest > I Cancel |

Pustite Windowse da traze va§ modem ostavljaju¢i neodabranom opciju Don't

detect my modem. Ako Zelite izabrati hardver (modem) iz liste, preskocite korak

koji slijedi.

Ako Windowsi pronadu vas modem, proci ¢ete kroz postupak instalacije i mozete

preskociti korake koji slijede.
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Add/Remove Hardware Wizard |

Install Hew Modem
Do you want windows to detect pour modem?

Windowes will now try bo detect wour modem.  Before
continuing, you should:

1. If the modem i attached ko your
computer, make sure it iz tumed on.

2. Quit any programs that may be uzing
the modem.

Click Mest when pou are ready bo continue,

| i_Qu:un't detect my modem; | will select it from a list

¢ Back I MHewt > I Cancel

Ako Windows jos$ uvijek nije pronasao vas modem, moZete ga pokusati instalirati
rucno. Pritisnite Next.

Add/Remove Hardware Wizard |

Inztall New Modem
YWindows waz unable to detect any modems.

YWindows did not find any new legacy [non Plug % Play]
maodems attached to vaur computer.

To zelect vour modem from a list, click Mest.

Cancel |

Ako imate disk s driverom za modem, pritisnite na gumb Have disk. Zatrazit ¢e od
vas da izaberete izmedu drivera na disku (ako ih je viSe), a nakon toga ¢e vas
modem biti instaliran s tim driverom 1 mozete preskociti sljedec¢i korak.
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Ako nemate driver disk, pokusajte pronaci proizvodaca na listi koja se nalazi s
lijeve strane, a nakon toga specifi¢ni model svog modema na listi s desne strane.

Pritisnite Next.

Add/Remove Hardware Wizard

Inztall Hew Modem

& Select the manufacturer and model of pour modem. |F pour modem iz not listed, or if pou
5t have an installation disk, click Have Disk.

M anufacturers: bl odels:

Trust & | | Sportster 2400.42his PC &
Turbormoder Sportzter 28800 [Sweden]

I1.5. Robotics, [nc. Spartste 00 E xternal

zom A5 [Mordic series] L Sportzter 28300 Internal =
W.OOT w | | Sportster 28300 PCHCIA

“" AR | _'I—I Sportster 28800-33600 External ll

Srarkabar OO0 22RO Lnbarn =l

Hawe Disk.... |

¢ Back I Hest > I

Cancel |

[zaberite port na koji zelite instalirati modem. To moze biti port na koji je modem

fizicki spojen. Pritisnite na Next.

Add/Remove Hardware Wizard

Install Mew Modem

Select the port[z] you want to install the modem on.

Y'ou have zelected the following rmoderm:
ISpDrtster 28800 E stermnal

O which ports do you want to install ity

&l ports
&+ Selected ports

¢ Back I MHewt > I Cancel
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Instalacija je zavrSena! Pritisnite na gumb Finish.

Add/Remove Hardware VWizard |

Inztall Hew Modem
b odem inztallation iz finizhed

r'our modem haz been set up succeszsfully,

[F wou want ta change these settingz, double-click the
Phone and kModem Options icon in Contral Panel, click the
todems tab, select thiz modem, and then click Properties.

[Eatize] |

< Bach

Modem je instaliran.

Tek sada, nakon $to smo instalirali mdem moZemo podeSavati parametre za
spajanje na Internet.

b) PODESAVANJE PARAMETARA ZA WIN 2000

1. Pritisnite lijevu tipku miSa na ikont My Network Places.

&

iy Matwwark
PlaDas

2. Nakon toga pritisnite miSem na tekst: To set up networking on your computer,
click Network and dial up connection.

3. Dvostrukim klikom na lijevu tipku miSa izaberite Make new connection.

=
=
=r-

Mas Mow
Connadtion

Nakon toga pojavit ¢e se okvir za dijalog Network Connection Wizard:
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Metwork Connection Wizard

Welcome to the Network
@ Connection Wizard
Uzing thiz wizard vou can create a connection to other

computers and network s, enabling applications such as
e-mail, Web browsing, file sharing, and printing.

To continue, click Nest.

& Back I et » I Cancel

4. pritisnite na Next, nakon ¢ega ¢e se pojaviti okvir za dijalog koji vidite na
donjoj slici. Odaberite Dial up to Internet.

Metwork Connection Wizard
Metwork Connection Type
You can choose the type of netwark. connection pou want to create, based on
your niebwork, configuration and vour networking needs.

" Dial-up to private network
Connect uzing my phone line [modem or ISDM),

¥ Dial-up to the Internet
Connect to the Internet uzing my phone line [modem ar ISDM].

" Connect to a private network through the Internet
Create a Yirtual Private Hetwork, [WPN] connection or tunnel' through the [ntemet,

" Accept incoming connections
Let other computers connect to mine by phone line, the [ntemet, or direct cable.

" Connect directly to another computer
Connect uzing my sernial, parallel, or infrared paort.

< Back I Mext » I Cahicel

Pritisak na Next vodi vas na sljedeci korak.

5. Prvo odaberite I want to set up my Internet connection manually..., a nakon
toga kliknite Next.
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6.0daberite I connect through a phone line and a modem. Nakon toga pritisnite
Next.

7. U najveé¢em broju slucajeva ovdje nije potrebno nista mijenjati. Na padajucoj
listi ponudeni su svi modemi instalirani na sistemu. Ako imate viSe modema
odaberite onaj koji mislite koristiti za spajanje na CMU.

Korisnici koji za spajanje koriste ISDN terminal adapter (ISDN modem)
ovdje trebaju odabrati jedan B kanal.

Kliknite Next.
e e e |

Choose Modem

Select a modem to uge to connect ta the Internet;

|Rvs 1SDN =l

Standard 33600 bos Moderm
[ Truzt MDIS 'WAMN Miniport Adapter
[ Truzt NDIS WA Minport Adapter

¢ Back I MHext = I Cancel

8. U ovom okviru za dijalog, ako je ukljucena, iskljucite opciju Use area code and
dialing rules, pa upiSite podatak o telefonskom broju (Telephone number):
076767676. Napomena: ovaj se broj mijenja ovisno o ISP-u, tj.za svaki je
drugaciji (Globalnet, Hinet....)
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Internet Connection Wizard

Step 1 of 3: Internet account connection information

Nakon upisivanja gore navedenih podataka, pritisnite gumb Advanced.

9. Provjerite je li sve oznaceno kao na donjoj slici

Advanced Connection Properties

Odaberite okvir Addresses.

Provjerite je li sve oznac¢eno kao na donjoj slici.
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Advanced Connection Properties

F S aaness:

FIEI R R R

AlErmate [HIH & serer:

10. Pritisnite OK.
11. Pritisnite Next.

12. u sljedeci okvir upiSemo podatke koje smo dobili od odredenog ISP-a

Internet Connection Wizard

Step 2 of 3: Int
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13. U ovom koraku potrebno je upisati naziv veze, odnosno ime svog davatelja
usluga, u ovom slucaju to je CARNet.

Internet Connection Wizard E3 |

Step 3 of 3: Configuring your computer

Information abaut your [ntermet account iz grouped together az a dial-up connection
and labeled with a name pou provide.

Type a name for the dial-up connection. This can be the name af pour ISP or any name
wou wank ko uze,

Connection name:
CaRMNet

¢ Back I Mext » I Cancel

14. Pritisnite Next.

15. u sljede¢em koraku birate hocete li podesiti postavke vezane za e-mail.
Oznacite No 1 kliknite Next

Nakon toga pojavit ¢e se zavrsni korak gdje samo kliknemo na Finish

16. Ako za spajanje koristite ISDN terminal adapter (ISDN modem) preskocite
ovaj korak. Za vas je postupak podeSavanja parametara za spajanje zavrsen i sada
moZete krenuti u postupak spajanja.

Inace, pritisnite ikonu CARNet jednom, a zatim u glavnom izborniku kliknite na
File 1 odaberite Properties.
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9 Network and Dial-up Conne... [ljj=] B3

| Fle Edit Miew Favorites T

Conneck »
Search
Statils @
| @60 | Links »
Mewy Connection. ..

Creake Copy

Create Shortcut
Delete

Renarne

Properties =

-
Close r

@ Displays the properties of the selected iter 2

Unutar okvira Connect using jednim pritiskom na lijevu tipku misa iznad imena
modema oznacite modem koji koristite za spajanje (modem koji ste odabrali
nekoliko koraka prije 1 ve¢ je oznacen kvacicom). Pritisnite gumb Configure.

CARNet Properties 2 x|

General I I:Ipti-:unsl Seu:urit_l,ll Netwnrkingl Sharingl

I:::unneu:t using'

D@ ISOM channel - Trust MONS WaN Miniport .ﬁ.da_mlnll |

<]

[ Al devices call the same numbers Caonfigure... |

— Phaone nurmber far Standard 33600 bps kMadem

bes code; Phone number:

| || |o7everers Altemnates |

[Eaumt A region cade;

[ Uze dialing rules Eles |

¥ Show icon in taskbar when connected

0k, I Cancel




Sve mora biti ozna¢eno kao na sljedecoj slici

Modem Configuration E |

@} Standard 33600 bps Modem [COM1)

b axirnum zpeed [bpz):

b odem protocol

—Hardware features
¥ Enable hardware flow control
¥ Enable modem emar control

¥ Enable modem compression

— Initialization
[ Show terminal window

[ Fun seripk: j

Bt | Browee.. |

¥ Enable modem speaker

(] I Cancel |

Pritisnite OK. Pritisnite OK u okviru za dijalog CARNet Properties.

Ovo je bio primjer za WIN 2000. no postupak za bilo koji drugi OS je vrlo slican.
Ono $to je drugacije je namjestiti parametre za LINUX OS.

c)DEBIAN
1) Ukoliko imate modem:

Kernel mora imati sljedece postavke:

CONFIG SERIAL=y
CONFIG PPP=m
CONFIG_PPP_ASYNC=m
CONFIG PPP DEFLATE=m
CONFIG_PPP_BSDCOMP=m

Potrebni su paketi:

ppp
(opcionalno wvdial)
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Treba kreirati /etc/ppp/peers/cmu datoteku sa sljede¢im sadrzajem:

ttySO # uredjaj-modem(SO0 ili S1 za vanjski,S2 ili S3 za interni)
115200 # serijski port na 115200 bauda

crtscts # hardverska kontrola toka

noauth # ISP se ne treba autentificirati

defaultroute # ISP postavlja standardnu rutu

usepeerdns # koriste se ISP postavke DNSa

connect '/ust/sbin/chat -v -s -f /etc/ppp/chat-cmu’

te zatim kreirati datoteku /etc/ppp/chat-cmu sa sljede¢im sadrzajem:

TIMEOUT 500

ABORT "VOICE"
ABORT "BUSY"

ABORT "NO DIALTONE"
ABORT "NO ANSWER"
ABORT "NO CARRIER"
nn ATZ

OK ATX3MO

SAY "\nZovem CMU!\n"
OK ATDTO076767676
CONNECT \c

HANGUP ON

sername: korisnik.domena
assword: lozinka

~ ppp
SAY "\nPodizem ppp!\n"

Obratite paznju na to da korisnik.domena zamijenite svojom korisnickom
oznakom u sustavu CARNetovih modemskih ulaza, koja je oblika:
korisnicko ime.domena ustanove. Loznika zamijenite svojom lozinkom.

Na CMU se spaja (obi¢no s root korisni¢nog ra¢una) naredbom "pon cmu", a
odspaja naredbom "poff".

Spajanje pomoc¢u Wvdial jos je jednostavnije.

U datoteku /etc/ppp/wvdial.comf se napise:
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[Dialer Defaults]

New PPPD

Modem = /dev/ttySO

Baud = 115200

Init]l = ATZ

Init2 = ATX3MO

[Dialer cmu]

Phone = 076767676
Username = korisnik.domena
Password = lozinka

Obratite paznju na to da korisnik.domena zamijenite svojom korisnickom
oznakom u sustavu CARNetovih modemskih ulaza, koja je oblika:
korisnicko ime.domena_ustanove. Loznika zamijenite svojom lozinkom.

Na Internet se spaja s root korisnickog racuna naredbom "wvdial cmu", a odspaja
prekidanjem istog kontrolnom tipkom CTRL-C.

2) Ukoliko imate ISDN uredaj:
Za standardni pasivni interni ISDN modem (HiSax kompatibilan) postavke za
kernel su:

CONFIG ISDN=m
CONFIG_ISDN_BOOL=y
CONFIG_ISDN_PPP=y
CONFIG _ISDN PPP V]=y
CONFIG_ISDN_MPP=y

CONFIG _ISDN_PPP_BSDCOMP=m
CONFIG_ISDN DRV HISAX=m
CONFIG_ISDN_HISAX=y
CONFIG_HISAX EURO=y
CONFIG_HISAX MAX_ CARDS=1
CONFIG_HISAX_HFC PCl=y
CONFIG_HISAX_ W6692=y

Potrebni paketi su:
ipppd

isdnlog
isdnlog-data
1sdnutils
1sdnutils-base
1sdnutils-doc
1sdnutils-xtools
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isdnvboxclient
isdnvboxserver

Konfiguracija je sljedeca:

U datoteci /etc/isdn/device.ippp0 potrebno je postaviti:

LOCALIP i REMOTEIP na dvije IP adrese iz privatnog raspona adresa (npr.
10.0.0.1110.0.0.2 da budu razlicite od svih) lokalnih adresa.

LOCALMSN na MSN broj koji Cete koristiti za izlazne pozive
REMOTEMSN na CMU MSN broj: 076767676

te kasnije isdnctrl huptimeout na vrijednost 0

Zatim u datoteci /etc/isdn/ipppd.ippp0 promjenite name u vlastito korisni¢ko ime, 1
naposljetkuu datoteci /etc/ppp/pap-secrets samu lozinku u slje€em formatu:

korisnik.domena * lozinka

Na CMU se spaja s root korisnickog ra¢una naredbom: "isdnctrl dial ippp0", a
odspaja naredbom "isdnctrl hangup ippp0".
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9. ZAKLJUCAK

U posljednjih deset godina razvoj komunikacije putem racunala je naglo buknuo.
Ostvario se san svakog Covjeka. Nije potrebno vise ¢ekati u redu za rezervaciju
putnih karata. Nije potrebno «kopati» po knjiznici za potrebnim podacima, kada se
sve moze puno lakSe na¢i na Internetu. Kupovina preko Interneta je postala
uobicajena stvar, a ljudi ¢eSce razgovaraju preko chatova i cyber caffe-a nego na
ulici. Kako je lako samo otipkati poruku i kliknuti «send» , nego sve to ru¢no
pisati, pa onda i¢i na postu, kupovati marku i sl. Mislim da buducnost svijeta lezi u
telekomunikacijama. Sve tvrtke posjeduju raCunala, a velina se prezentira na
Internetu. Kuéno racunalo je uobicajeno kao televizija, a 70% vlasnika racunala
posjeduje modem. Za nekoliko godina kupnja preko racunala ¢e postati uobicajena.
Internet, modem 1 racunalo su obiljezili ovo stoljee kao Sto je parni stroj 1
elektri¢na energija obiljezila proslo.
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